Vom LMS zur Lernumgebung

Wie macht man aus dem
LMS OpenOLAT
ein ansprechendes
E-Learning Szenario?

Dr. Sabine Hemsing



These

Nicht das LMS sondern das didaktische Ziel und
das gewahlte E-Learning Szenario bestimmen
die Struktur eines Kurses.




Vom LMS zur Lernumgebung

Griunde fur die Anpassung

= Strukturieren

= Fokussieren

= Rahmen geben

= Didaktisch Einfluss nehmen




Der systematische Weg
zum Online-Kurs




1. Die Idee

= Erste Uberlegungen
= Brainstorming

;— [

Thema, Ziele, Ressourcen,
Rahmenbedingungen,

E-Learning Typ ... \

/

Vorbereitung



Struktur aufzeichnen

Vorbereitung

2. Kursstruktur planen

Beispiel:

1. Ebene

2. Ebene

Hauptknoten

BegriBlungsseite

Ablauf und Aktionen

Fhaseniberblick

Fhase 1 - x

Kurs-Informationen

Esatreuung

Spielregeln

Tipps ..

Teilnehmerhomepage

Foren allgemein

Inhaltliche Diskussion

rganisatorische Fragen

Technische Fragen

Phasenforen

FPhase 1

Fhase 2 .

Online-Lehrmaterial

Pdf Text

Wehlinks

SCORM-Modul

Abschlussfragebogen

Mail an Tutor




Vorbereitung;

n

Material erstellen,
zusammenstellen

I SCROM-Test

(= [23) TEOL reloadedz00y
1 4l
= ) Basic

1) ims_neu
= ) Inhake
=) (23 Didaktik
[ Ergaenzung
I Technik
1= TBOLOL
) TEDLO3
I TBCLOG
I TROLOB
1) TingalingoHouse
1) webinar_al
1) workshop_12_z009
1) WS5-Support
[ kreuzquer_scorm.zip
] TingoLingoHouse, zip
I3 Kriteriencheck_verfeinert
1) Mail_Hemsing
1) Musik,

|C)Ergaenzung

(=] imsmanifest.xml

|#| Basler_Modell.html

M\ms_xm\.xsd

|#| E-Learning_Widerstand, html

|#| E-Learning-Gebote, html

8] Instrukionssysteme  html

|#| Online-Assessment. html

|#| E-Learning_Einstieg, html

|#| bidirektionale_Telekonferenz.html

&) Telelehre, html

|#| Angereicherter Blended-Learning-Ansatz, html

8] SLM.html
E-Learning-Systematil.html
wirtueller Madus. bl

|#| Elended-Learning_integrativ.html
|#| Simulationssysteme, hkml

&) ALH.html

|#| Fazit, htrl

Dateiordner
HML-Dokument
Firefox Document,
XKED-Datei

Firefox Document
Firefox Document,
FireFox Document:
Firefox Document
Firsfox Document
Firefox Document:
Firefox Document
Firefox Document
Firefox Document.
Firefox Document
Firefox Document
Firefox Document,
FireFox Document:
Firefox Document
Firsfox Document
Firefox Document:
Firefox Document
Firefox Document
Firefox Document.
Firefox Document

Dateien flr
- Ablauf und Aktionen
- Kursinfo
- Lehrmaterial

% =Infos  Kurse  Gruppen  Auforenbereich  Mehr +
Meine Eintrage

k3

Importierer

Favoriten

Titel der Lernressource

Online-Betreuung

Multimedia

Interview TBDLO7

IMG Ausgangssituation Gruppe1

Fallsammiung TBDLO7

CP-Test AO Medienelemente -

manuel

GP_Fallsammiung_SPOGO7

24 Eintrage
Erstellt

Besitzer durch zugrift
Sabine Nur

Hemsing  Mitglieder

sabine
Hemsing

Sabine Nur
Hemsing  Mitglieder

Siegfried
Schreuder

Sabine
Hemsing

Sabine:

AC

3. Dateien und Lernressourcen anlegen

ap e & q @ -

13.06.2010 11.07.2014 @ (&
1:24 12:46

19.082014 19082014 @ (£

Suchmaske

b G 3

o

¥ criemman

Letzter

Erstelit Zugriff Q@
04072013 21032014 @ (& g
15:03 13:26
10102011 01042014 ¥ (' a4
10:41 16:26
03052012 23042014 @ (& g
13:12 14:41
21032014 24062014 ¥ (& g
14:53 0820 |\
15112011 11.07.2014 9 (& 2
13:48 12:36



4. Neuen Olat-Kurs anlegen

% =Infos  Kurse  Gruppen  Autorenbereich  Mehr = P © &8 Q g -
Favoriten Meine Eintrége Suchmaske
. o~
Impaortieren Erstellen
©
24 Eintrage Y- _1:_v X
[ Test
£
@ Fragebugen Y CP-Leminhsit

B CP-Leminhalt

Erstellt Letzter

A vp @ Wiki Besitzer durch Zugriff AC Erstellt Zugriff QE o

B[N Sabine Nur @ 04072013 21032014 Q (£ g
W Podeast Hemsing  Mitglieder 15:03 13-26

! Blog .
AR Sabine 10.10.2011 01.042014 ¥ (£ ##




5. Dateien ubertragen

% Qlat auf "Webdrive” (T:)

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Fawaoriten Extras 7

@ Zurick = '\h.:‘l LE p Suchen
Adresse |B T

[E_“_ Crdner "

Crdner = Mame -
@' Desktop I3 coursefolders
(5} Eigene Datsien [Chgroupfolders
= :ﬂ Arbeitsplatz [ home:

JA& 3vs-Diskette (A1) [ sharedfolders

% Lokaler Datentrager (C:)
@ Daten (D)
Lk DVD-RAM-Laufwerk (E:)
= B Clat auf "webdrive" (T:)
[0 coursefolders
I groupFolders
[C3) home
[0 sharedfolders
= B TEDL-Basic auf "wWebdrive" (W)
() Ablauf_akkion
) ess
IC2) arafiken
[E] Imnportierte _Ressourcen
1) Inhalke
(L) Modul-Info
[ Mewer Crdner
I &FfFentliche Dateien
[ script
| TEDL-Basic-Kursumgebung
[C5) test
Z# allgemein auf "Samba unker der Sonne (Kraftwerk, vorp, de)”

T LRI ' ' (R I [T TR




6. Struktur anlegen und Kursbausteine

einrichten

€ / SPOC (2016) | Editor

Feoo e o &-

Werkzeuge Kurs Kursbausteine einfiigen Kursbaustein andemn

© spoct o < Lehrmaterial

» & Kursphasen Titel und Beschreibung Sichtbarkeit Zugang Ubersicht Punkte Layout

» & Die Lernvideo Projekte . . .
O Titel und Beschreibung des Kursbausteins

» & Lehrmaterial
Id: 88728832496225

» & Foren Kurzer Titel Lehrmaterial
v & Allgemeine Infos Titel Hypertext rund um das Thema Lernvideos
[ OpenMeetings Beschreibung Bearbeiten~  Einfigen ~ Ansicht~ Format ~
B /I U E =E E E Absat
@ Mitteilungen
EEEE QIO — &
£4 E-Mail
© Fragebogen o
» & intemn

7 @

Status Kursvorschau

Schriftart v SchrifigroBe - A ~

I=

-

Publizieren



/. Publizieren und Detaileinstellungen

® 6&M9

—

f‘ ﬁ.‘

Werkzeuge Kurs

g SPOC11
» & Lehrmaterial
v & Kursphasen
v & Die Lermvideo Projekte
» & Faren
» & Allgemeine Infos
L OpenMeetings
4 E-Mail
@ Fragebogen

b & intern

9 =] &~ >

Kursinfo Kalender Mein Kurs

EAEy

Liebe Teilnehmerinnen und Teilnehmer,

herzlich willkommen zu SPOC11. Sie sind sicherlich schon gespannt was in den nachsten Wochen auf Sie zukommt. Damit Sie sich
schnell in der Lernumgebung zurechtfinden, sollten Sie die ersten Tage dafr nutzen, sich mit den Gegebenheiten vertraut zu machen und
sich einen Uberblick Ober die geplanten Aktionen verschaffen. Folgen Sie einfach den Links in der linken Spalte und Sie gelangen zu allen
relevanten Bereichen. Es geht namlich auch gleich am 24.4. um 11.00 Uhr mit dem ersten synchronen Meeting im wvirtuellen
Klassenzimmer los :-).

Wie konnen Sie starten?
Im Prinzip ist es lhnen iberlassen, in welcher Reihenfolge Sie sich durch die Lemnumgebung klicken. Hier ein Viorschlag:
& Ein guter Startpunkt sind die Informationen im Bereich "Allgemeine Infos” und dort besonders der Ablauf und der Kursiiberblick . So
erhalten Sie schnell einen Gesamtiberblick Gber den Verlauf der nachsten Waochen.
& Schauen Sie sich dann an, welche_Aktionen in Phase 1 fiir Sie vorbereitet sind.
& Schauen Sie sich weiter in der Lernumgebung und in OpenOLAT um, damit Sie die Miglichkeiten problemlos nutzen kiinnen.
& Bearbeiten Sie anschlielend das inhaltliche Lehrmaterial um im weiteren Verlauf Ihr eigenes Lernvideo planen und vorbereiten zu

kénnen.

Scheuen Sie sich bitte nicht méglichst bald, samtliche Funktionalitaten und Einstellungen der OpenOLAT Umgebung auszutesten und
senden Sie eine E-Mail. wenn Sie Probleme oder Fragen haben sollten. Matiirlich sind wir auch telefonisch unter 0631 / 205-4950 fiir Sie zu
erreichen.

Ich winsche lhnen viel Erfolg und Spal} :-)!

Sabine Hemsing




Schritte im Uberblick

I Vorbereitung
= 1. Didaktische Planung
= 2. Kursstruktur ermitteln, Werkzeuge notieren
= 3. Dateien und Lernressourcen, erstellen/zusammenstellen

II Erstellung
= 4. Olat-Kurs anlegen
= 5. Dateien hochladen
= 6. Struktur erstellen und Bausteine einrichten

ITII Feinarbeit

= 7. Publizieren, Katalog, CSS
= 8. Anschauen, uberarbeiten






Beispiel: Webinarumgebung

% o Infos Kurse Gruppen Autorenbereich Benutzerverwaltung Fragenpool Katalogverwaltung Mehr -
£ Webinarumgebung

P

o~
Werkzeuge

Kurs

&) Webinarumgebung

» & Infos zu OpenOLAT

@ 8 a@-
9 =~
Kursinfo Glossar
& Webinarumgebung
= virtuelle Klassenzimmer

-
L Virtuelle Klassenzimmer
» & Weitere Informationen

) 4
Mein Kurs
2 Forum: Technik

Hier findet am 12.07.2016 zwischen 15h00 und 16h00 das zweite Webinar zum Thema "Einsatz Virtueller Klassenzimmer am Beispiel OpenMeetings” statt
& Infos zu OpenOLAT
Handouts
EA E-Mail
» & Veranstaltungsarchiv

& Weitere Informationen

... ausgewahlter bisheriger Webinarthemen jenseits von OpenOLAT.

< Forum: Technik

Forum fir technische Fragen zu Olat und Openleetings

E4 E-Mail

... an die Organisatoren des VCRP
Liebes VCRP-Team,

oo Veranstaltungsarchiv

... der aufgezeichneten Webinare

Angezeigt werden nur die aufgezeichneten Webinare, die allgemein zugénglich sind oder an denen Sie teilgenommen haben.

~ nach oben



Beispiel: Webinarreihe SPOC 07

< ' SPOCO07
it
F- e ¢ &
Werkzeuge Kurs Kursinfo Kalender

Expo— & SPOCO7

(¢ Einverstandniserklaru

R Uberblick Willkommen zum Online-Kurs

T — "Rechtliche Grundlagen von E-Learning”

Welche rechtlichen Fallstricke missen beim E-Learning bertcksichtigt werden?
» & Aktionen
» & Allgemeine Infos

» & Inhaltliche Erganzunc

» & Kommunikation ..
Uberblick | Live meetings | Aktionen

® Fragebogen

Allgemeine ,
Infos Inhalte Kommunikation

Icon Quellenangabe



Beispiel: Online-Tutorium SPOC 11

< 1(2016)
VA - 54

Werkzeuge Kurs

¥ SPOC11
» & Kursphasen
» & Die Lemnvideo Projekte
~ & Lehrmaterial
» & 1. Was sind Lernvideos?
» & 2. Erstellung
» & 3. Didaktische Aspekte
» & 4. Tipps + Fazit
» & Foren
» & Aligemeine Infos
L= OpenMeetings
O Mitteilungen
& E-Mail
© Fragebogen

» & intern

® 7106 ( b8

Q =] &~ ()

Kursinfo Kalender Mein Kurs

&
Lernvideos
AN < WA, A S A A R ¢ (o) sing, 2015

Struktur und Aufbau der Inhalte

Was?

Einstieg
12 Video Typen | Warum?

Vorteile Einsatzzwecke

Online-Szenarien
mehr Aktion
Planung Distribution
Produktion <
Postproduktion
)\, Technik

Die Grafik gibt Innen einen groben Uberblick tber den Aufbau und die Strukturierung des Lehrmaterials

Lehrmaterial als PDF-Datei finden Sie hier zum Download.

A nach oben




Beispiel: OLAT-Rallye

* |nfos Kurse Gruppen Autorenbereich Benutzerverwaltung Fragenpool Katalogverwaltung Mehr ~

< OLAT-Rallye XI

VAT ¢ Q &~

Werkzeuge Kurs Kursinfo Mein Kurs

& OLAT-Rallye XI

3 The winner

[2 The secret of OpenOLAT
» & Spielprinzip
» & Activities

» & Rallye-Ergebnisse

KONTAKTE

O Akiuelle Infos SPIELPRINZIP

B4 E-Mail 2 Mail-Kontakt zum Rallye-Team.

Hier erfahren Sie alles, was Sie brauchen um
die Rallye erfolgreich zu absolvieren. Folgen
Sie dem Link "Sp

< Austausch mit den Rallye-Kollegen im
Forum

L Abschlussmeeting

ielprinzip" und Sie erhalten

o

® Fragebogen Antworten auf Fragen wie: 2 Neuigkeiten finden Sie unter "Aktuelle

» & Unsichtbar

) Wie funktioniert die Rallye?
Wie ist der Ablauf?
Welche Spielregeln gibt es?

RALLYE ACTIVITIES

Die Rallye-Activities sind das Herzstick der
Online-Rallye. Sie finden sie im Bereich
Im Abstand von zwei bis drei
Tagen gibt es dort neue Herausforderungen,

ie kann ich Punkte sammeln?

"Activities en kann ich ansprechen? usw. &

PUNKTE

Terminabstimmung ergab, dass das
chlussmeeting am  23.02.2016 von
14:00-15:00 Uhr stattfindet.

auf IThre Teilnahme!

die es zu l6sen gilt. Fir die meisten Activities

Ihren aktuellen Punktestand sowie das
zugehorige Spiellevel und im Laufe der Rallye
auch die Highscore-Liste (ab 03.02.) gibt es
im Bereich "Rallye Ergebnis

massen Sie etwas mit OpenOLAT
experimentieren. Schauen Sie auch in der
Hilfe und der Autoren-Community nach, ob es

r freuen uns

dort hilfreiche Informationen (Handouts,
Video-Tutorials) gibt

A nach oben

Impressum OpenOLAT 10.5.4

OpenOLAT




eispiel: OLAT-Rallye gold

@ Infos Kurse Gruppen Autorenbereich Benutzerverwaltung Fragenpool Katalogverwaltung Mehr ~ (O] 7/106 e & Q

OLAT-Rallye gold

L

Ki

OLAT-Rallye gold

® Wer h

Fragebogen

Schwierigkeit

Die Activitys haben unterschiedliche
Schwierigkeitsgrade, die sich in der
unterschiedlichen Bepunktung
widerspiegeln. Je nach Activity kénnen Sie
bis zu 20 g:i Punkte erhalten (siche
Punktevergabe). Aufgaben, deren Losung
unklar geblieben ist, werden wahrend des
Abschlussmeetings geklart.

Joker

Sie kommen bei einem Activity nicht
weiter? Ldsen Sie lhren Joker ein, indem
Sie eine Mail mit dem Betreff ,Joker" und
der Rallye-Aufgaben-Nummer an die
Rallye-Tutoren schicken und Ihr Problem
erldutern. Sie erhalten dann einen Tipp,
damit Sie die Aufgabe selbst erfolgreich
I6sen kénnen.

Bl Aktionen

Herangehensweise

Die Rallye-Activitys sind so gestaltet, dass sie sich mit OpenOLAT-Vorkenntnissen, der Kensultation
des Handbuchs und einer Portion Experimentierfreude innerhalb von zwei bis drei Tagen losen
lassen sollen.

Versuchen Sie sich die Activitys mdglichst direkt am Erscheinungstag anzuschauen und bis zum
Erscheinen der néchsten Activity zu I6sen. ErfahrungsgemaB sinkt die Motivation, wenn sich zu viele
Activitys anstauen. Durch die Bearbeitung der Activitys und die Lésung der damit verbundenen
Herausforderungen sammeln Sie Punkte und kdnnen innerhalb des Spiels aufsteigen.

Falls Sie die verfiigbaren Rallye-Activitys bereits vollstindig geldst haben und méglichst bald nach
neuen Herausforderungen dréngen, kénnen Sie sich an die Online-Tutoren wenden. Diese priifen, ob
alle bisherigen Aufgaben tatsichlich bearbeitet wurden und schalten in diesem Fall vorzeitig das
néchste Activity frei. Sie kénnen auch alternativ nach den versteckten Passwdrtern fiir Activity 10
und 11 Ausschau halten. ;)

Badges

Im Rahmen der Rallye erhalten Sie fiir das Erreichen verschiedener Teilziele sog. Badges (Abzeichen).
Unter Meine Badges sehen Sie welche Badges Sie bereits erworben haben, welche Ihnen noch
fehlen und wie Sie diese erreichen kénnen. Die Uberpriifung der Badges erfolgt manuell, spdtestens
aber bis zum Erscheinen der nachsten Highscore-Liste.




Und wie sieht
Ihre Lernumgebung aus?

Dr. Sabine Hemsing 2016



